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1. ЦЕЛЬ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

Целью реализации программы является изучение школьниками 3 - 6 классов пропедевтического курса информатики. 
В результате изучения дисциплины должны быть сформированы
· первоначальная система основных понятий информатики: информация, формы и способы представления информации для человека и компьютера, действия с информацией, алгоритм, виды алгоритмов, способы записи алгоритмов, исполнитель алгоритмов;
· основы логики: понятие, умозаключение, посылка-вывод, суждение,
и освоены технические навыками взаимодействия с компьютером, в частности умением работать клавиатурой и мышью.

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ

В результате прохождения курса учащийся должен иметь представление о роли информации в деятельности человека;
знать:
· основные виды информационных объектов (текст, число, звук, таблица, графика);
· основные виды информационных процессов (обработка, хранение, передача информации)
· способы записи алгоритмов на школьном алгоритмическом языке и на языке блок-схем;
· основные алгоритмические конструкции;
· назначение основных устройств компьютера (устройства ввода-вывода, хранения, передачи и переработки информации);
· правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером;
· что такое переменная величина и способы ее изменения;
· понятие рекурсивного алгоритма; 
· что такое понятие, его признаки, определение;
· виды суждений;
· что такое деление и классификация понятий;
· структуру доказательств;
· знать законы логики;
уметь:
· организовывать информацию в табличной и схематичной формах в пределах изучаемого материала;
· использовать и составлять несложные алгоритмы;
· создавать и изменять простые информационные объекты на компьютере;
· создавать рисунки с помощью графических редакторов;
· создавать простейшую презентацию с помощью компьютера;
· уверенно вводить текст, используя клавиатуру компьютера;
· применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни,
· реализовывать для исполнителя рекурсивные алгоритмы; 
· использовать и составлять сложные алгоритмы методом пошаговой детализации;
· использовать цвет при создании рисунков с помощью исполнителя;
· анализировать интерфейс новых программных систем, самостоятельно осваивать его, создавать в нем собственные анимации и игры;
· создавать графические изображения в рамках встроенных графических редакторов;
· проектировать простые игры и анимации, разрабатывать сценарии;
· анализировать интерфейс новых программных систем, самостоятельно осваивать его, создавать в нем собственные анимации и игры;
· создавать графические изображения в рамках встроенных графических редакторов;
· проектировать простые игры и анимации, разрабатывать сценарии;
· формулировать высказывания и делать простейшие умозаключения;
· проводить деление и классификацию понятий;
· определять истинность высказываний;
· определять тип высказываний;
· определять ошибки в доказательствах.

УЧЕБНЫЙ ПЛАН
ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
«Пропедевтический курс информатики»

Категория учащихся: учащиеся 3-6 классов средних общеобразовательных учреждений.

Срок обучения: 30 ч.
Форма обучения: очная.
.

	№ п/п
	Наименование разделов (дисциплин, модулей)
	Всего, ч.
	В том числе

	
	
	
	лекции
	практические и лабораторные занятия

	1.
	Графическая информация. Графические редакторы.
	4
	2
	2

	2.
	Звуковая информация. Музыкальный редактор
	2
	1
	1

	3.
	Введение в неформальную логику. Сложные суждения. Законы логики.
	4
	2
	2

	4.
	Основы алгоритмизации. Понятие переменной. Основы технологии разработки программ
	3
	1
	2

	5.
	Программирование на GameLogo
	8
	4
	4

	6.
	Измерение информации (продолжение). ТР OpenOfficce.orgWriter
	8
	4
	4

	7. 
	Итоговые мероприятия
	1
	-
	1

	Всего
	30
	14
	16




УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
«Пропедевтический курс информатики»

	№ п/п
	Наименование разделов (дисциплин, модулей)
	Всего, ч.
	В том числе

	
	
	
	лекции
	практические и лабораторные занятия

	1.
	Графическая информация. Графические редакторы.
	4
	2
	2

	1.1.
	Графическая информация.
	2
	1
	1

	1.2.
	Графические редакторы.
	2
	1
	1

	2.
	Звуковая информация. 
	2
	1
	1

	2.1.
	Музыкальный редактор
	2
	1
	1

	3.
	Введение в неформальную логику.
	4
	2
	2

	3.1.
	Сложные суждения. Законы логики
	2
	1
	1

	3.2.
	Среда программирования Scratch
	2
	1
	1

	4.
	Основы алгоритмизации. Понятие переменной. Основы технологии разработки программ
	3
	1
	2

	4.1.
	Основы технологии разработки программ
	3
	1
	2

	5.
	Программирование на GameLogo
	8
	4
	4

	5.1.
	Среда программирования Scratch
	4
	2
	2

	5.2.
	Среда программирования Kodu
	4
	2
	2

	6.
	Измерение информации (продолжение). ТР OpenOfficce.orgWriter
	8
	4
	4

	6.1.
	Компьютер как исполнитель алгоритмов. Графический учебный исполнитель алгоритмов
	4
	2
	2

	6.2.
	Измерение информации (продолжение). ТР OpenOfficce.orgWriter
	4
	2
	2

	7. 
	Итоговые мероприятия
	1
	-
	1

	Всего
	30
	14
	16




УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА
ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
«Пропедевтический курс информатики»

1. Графическая информация. Графические редакторы. (4 ч.).

1.1. Графическая информация. Графические редакторы.
Знакомство с растровым графическим редактором. Основные приёмы создания и редактирования рисунков в растровом графических редакторе.
1.2. Понятие информации. Единицы измерения информации. Вычисление количества информации. Измерение информационного объема и скорость передачи информации.
Понятие информации. Представление и кодирование графической информации. Единицы измерения и вычисление информационного объема. Скорость передачи информации.
Лабораторные работы

	Номер темы
	Наименование лабораторной работы

	1.1
	Графический редактор Paint. Инструменты «Карандаш», «Кисть», «Ластик», «Распылитель», «Заливка», «Линия»

	1.2
	Графический редактор Paint. Инструменты – геометрические фигуры. Работа с фрагментами рисунка. Преобразование рисунка

	1.3
	Графический редактор Paint. Изменение палитры. Вспомогательные построение. Создание объёмных изображений

	1.4
	Графический редактор Paint. Итоговая работа



2. Звуковая информация.  (2 ч.).

2.1. Звуковая информация. Записи звуков. Гамма. Октава. Длительность нот. Знакомство с музыкальным редактором “Шарманщик”. Редактирование мелодий.
Лабораторные работы

	Номер темы
	Наименование лабораторной работы

	2.1
	Звуковая информация. Музыкальный редактор «Шарманщик». Запись простейших мелодий

	2.1
	Звуковая информация. Музыкальный редактор «Шарманщик». Бемоли. Диезы. Паузы. Редактирование мелодии.

	2.1
	Звуковая информация. Музыкальный редактор «Шарманщик». Копирование. Работа с дисками



3. Введение в неформальную логику. (4 ч.).

3.1. Сложные суждения. Законы логики. Логические операции И и ИЛИ. Законы мышления: закон тождества, закон противоречия, закон исключения третьего, закон достаточного основания. Доказательства. Толкование условий. Ошибки в доказательствах и опровержении. Парадоксы и софизмы.
Лабораторные работы
	Номер темы
	Наименование лабораторной работы

	3.1
	Исполнитель «Кукарача». Решение сложных задач

	3.1
	Исполнитель «Кукарача». Цикл ПОКА, составная команда

	3.1
	Итоговая работа



4. Основы алгоритмизации. Понятие переменной. Основы технологии разработки программ (3 ч.).

4.1. Основы технологии разработки программ. Понятие переменной. Команды ввода READCHAR и FIRST READLIST. Решение задач о накоплении сумм. 

Лабораторные работы
	Номер темы
	Наименование лабораторной работы

	4.1
	Переменные. Команда вывода на экран. Разработка вычислительных программ с выводом результата на экран.

	4.1
	Переменная. Команда изменения значения переменной  MAKE. Решение задач

	4.1
	Решение задач о накоплении суммы




5. Программирование на GameLogo (8 ч.).

5.1. Создание простейшего графического редактора, тренажера "Таблица умножения", тренажера "Проверка навыков устного счета". Метод половинного деления. Создание исполнителя «Угадайка». Команды абсолютного перемещения Черепашки. Построение графиков функций. Фракталы. Программирование музыки.
Лабораторные работы
	Номер темы
	Наименование лабораторной работы

	5.1
	Создание простейшего графического редактора

	5.1
	Рекурсия. Простейший графический редактор (продолжение)

	5.1
	Создание тренажёра «Таблица умножения»

	5.1
	Создание тренажёра « Все арифметические действия»

	5.1
	Создание игры «Угадай-ка»

	5.1
	Построение графиков функция



6 Измерение информации (продолжение). ТР OpenOfficce.orgWriter (8 ч.)

6.1. Алгоритм и его свойства. Способы представления (записи) алгоритма. Исполнитель. Характеристики исполнителя: система команд, среда, отказы. Графический учебный исполнитель алгоритмов «Стрелочка». Управляющая структура “Ветвление”. Разработка, отладка и тестирование разветвляющихся алгоритмов. Управляющая структура “Цикл ПОКА”. Разработка, отладка и тестирование циклических алгоритмов. 

6.2. Разработка, отладка и тестирование линейных алгоритмов. Вспомогательные алгоритмы (процедуры). Разработка, отладка и тестирование алгоритмов с процедурами.

Лабораторные работы
	Номер темы
	Наименование лабораторной работы

	6.1
	Исполнитель алгоритмов «Стрелочка». Разработка, отладка и тестирование алгоритмов с процедурами.

	6.1
	Исполнитель алгоритмов «Стрелочка». Разработка, отладка и тестирование разветвляющихся алгоритмов.

	6.1
	Исполнитель алгоритмов «Стрелочка». Разработка, отладка и тестирование циклических алгоритмов. 

	6.1
	Исполнитель алгоритмов «Стрелочка». Решение сложных задач



7. Итоговые мероприятия (1 ч.). 

Тестирование. Выполнение зачетного задания на компьютере.


КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК

	Наименование разделов (дисциплин, модулей)
	Объем, ч.
	Учебные месяцы

	
	
	1
	2
	3
	4

	Графическая информация. Графические редакторы.
	4
	
	
	
	

	Звуковая информация. Музыкальный редактор
	2
	
	
	
	

	Введение в неформальную логику. Сложные суждения. Законы логики.
	4
	
	
	
	

	Основы алгоритмизации. Понятие переменной. Основы технологии разработки программ
	3
	
	
	
	

	Программирование на GameLogo
	8
	
	
	
	

	Измерение информации (продолжение). ТР OpenOfficce.orgWriter
	8
	
	
	
	

	Итоговые мероприятия
	1
	
	
	
	

	Итого:
	30
	
	
	
	



4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
(ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ)

4.1. Материально-технические условия реализации программы

	Наименование специализированных аудиторий, кабинетов, лабораторий
	Вид занятий
	Оборудование, программное обеспечение

	Аудитория
	Теоретические занятия и лекции
	Доска 

	Компьютерный класс
	Практические и лабораторные занятия
	Компьютеры, программное обеспечение для выполнения лабораторных работ




4.2. Учебно-методическое обеспечение программы

Рекомендуемая литература (обязательная)

1. Информатика. Рабочая тетрадь 2. Изд. 1-е, испр.,доп./ Сос. Г.Н. Овчинникова. – Пермь: изд-во Перм. ун-та, 2015. - 92 с.
2. Информатика. Рабочая тетрадь 2. Изд. 1-е, испр.,доп./ Сос. Г.Н. Овчинникова. – Пермь: изд-во Перм. ун-та, 2015. -56 с.
3. Информатика. Рабочая тетрадь 1-2. Изд. 1-е, испр.,доп./ Сос. Г.Н. Овчинникова. – Пермь: изд-во Перм. ун-та, 2015. -92 с.
4. Информатика. Рабочая тетрадь 4/ Сос. Н.Г. Иванова, О.Л. Русакова – Пермь: изд-во Перм. ун-та, 2016. -10 с.
5. Информатика. Рабочая тетрадь 8/ Сос. Н.Г. Иванова, О.Л. Русакова – Пермь: изд-во Перм. ун-та, 2016. -16 с.
6. Семакин И., Залогова Л., Русаков С., Шестакова Л. Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник. — М. Бином, 2015, 212 с.

5. ОЦЕНКА КАЧЕСТВА ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ

Оценка качества освоения программы осуществляется преподавателем по итогам контрольных работ, тестирования, результатам зачетного задания по практике и результатам выполнения домашних заданий. При оценивании работ используется бальная система.
Учащийся считается аттестованным, если набрал не менее 20% от максимального суммарного балла по всем видам контроля.
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