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1. ЦЕЛЬ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях, включенных в курс «Информатика. Базовый курс» для школьников 7-9 класса; изучение этих понятий с использованием современных компьютерных технологий;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), создавать собственные текстовые, графические, программные продукты, анимации, презентации, простейшие сайты;
· развитие логического и алгоритмического мышления, развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда;

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ
В результате изучения дисциплины слушатель должен:
1)	иметь представление:
· об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;
· о компьютере как универсальном устройстве обработки информации;
· об организации обмена информацией в компьютерных сетях;
· о назначении и возможностях широко используемых прикладных программных продуктов;
2)	знать:
· принципы хранения и обработки текстовой информации;
· теоретические отличия растровой и векторной графики;
· принципы обработки графических изображений, звука и видео;
· основные логические операции, способы их использования;
· принципы устройства компьютерных сетей;
· принципы действия вирусов и антивирусных программ;
· основные алгоритмические структуры — линейная, условная и циклическая;
· вводные понятия одного из языков программирования высокого уровня; 
3)	уметь:
· решать задачи, связанные с измерением графической, звуковой, видеоинформации;
· создавать текстовые документы, графические изображения в растровых и векторных редакторах, анимации в gif-программах, компьютерные презентации, сайты с помощью web-редакторов, электронные таблицы с графиками и диаграммами, простые базы данных;
· решать логические задачи с применением нескольких методов;
· пользоваться электронной почтой, поиском информации в сетях;
· получать информацию, доступную в локальной сети;
· составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя;
4)	приобрести навыки:
· активного использования компьютерных устройств;
· формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете;
· умения соблюдать нормы информационной этики и права.
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УЧЕБНЫЙ ПЛАН
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Категория учащихся: школьники 7-9 класса
Срок обучения: 216 часов
Форма обучения: очная
	№ п/п
	Наименование разделов 
	Всего, ч.
	В том числе

	
	
	
	лекции
	лабораторные занятия
	самостоятельная работа

	1
	Базовый курс информатики 074
	72
	15
	15
	42

	2
	Базовый курс информатики 084
	72
	15
	15
	42

	3
	Базовый курс информатики 094
	72
	15
	15
	42

	Всего
	216
	45
	45
	126





УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
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	№ п/п
	Наименование разделов
	Всего, ч.
	В том числе

	
	
	
	Лекции
	Практические занятия 
	Самостоятельная работа

	1.
	Базовый курс информатики 074
	72
	15
	15
	42

	1.1.
	Работа с графической информацией. Графические редакторы Paint, Gimp и Inkscape.
	18
	3
	5
	10

	1.2.
	Понятие мультимедиа.  Элементы математической логики.  Gif-аниматор. Пакет создания презентаций PowerPoint.
	27
	6
	4
	17

	1.3.
	Вероятностный подход к измерению информации. Компьютерные сети и Internet. Архиваторы и антивирусные программы.
	27
	6
	6
	15

	2.
	Базовый курс информатики 084
	72
	15
	15
	42

	2.1.
	Язык разметки гипертекста HTML.
	14
	3
	3
	8

	2.2.
	Информационные структуры и базы данных. Система управления базами данных BASE (Access).
	29
	6
	6
	17

	2.3.
	Табличные расчёты и электронные таблицы. Табличный процессор CALC (Excel).
	29
	6
	6
	17

	3.
	Базовый курс информатики 094
	72
	15
	15
	42

	3.1.
	Основы алгоритмизации.  Исполнитель РОБОТ.
	30
	6
	6
	18

	3.2.
	Системы счисления. Язык машинных команд, Автокод, Паскаль.
	35
	7
	7
	21

	3.3.
	Повторение.
	
	2
	2
	3

	Всего
	216
	45
	45
	126




УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА
ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
«Базовый курс информатики»

Раздел 1. Базовый курс информатики 074
Тема 1.1. Работа с графической информацией. Графические редакторы Paint, Gimp и Inkscape.
Описываются возможности современной компьютерной графики. Краткая история компьютерной графики: от псевдографики и ASCII-art, монохромные и цветные мониторы, 3D-графика.
Графический редактор как простейшее средство иллюстративной графики. Общие черты всех графических редакторов: функции, элементы интерфейса, режимы работы, базовые инструменты. Примеры.
Растровый и векторный подходы к представлению графической информации. Достоинства и недостатки растрового и векторного подходов. Примеры стандартных и наиболее распространенных графических форматов.
Принципы	двоичного кодирования на примерах черно-белого изображения, четырехцветного, восьмицветного, 16-цветного. Кодирование при раздельном управлении интенсивностью каждого цвета.
Решение задач на вычисление объема видеопамяти, требуемой для размещения графического изображения. Понятие страницы видеопамяти.
Основные устройства для работы с графикой. Принципы работы сканера. Принципы работы фотоаппарата. Принципы работы графопостроителя.
Устройство классической видеокарты (VGA). Разделение функций центрального процессора и дисплейного процессора.
Типы мониторов: с электронно-лучевой трубкой, жидкокристаллические, плазменные панели. Принципы работы.
Основные характеристики мониторов: размер по диагонали, разрешающая способность, размер пикселя.
Тема 1.2. Понятие мультимедиа.  Элементы математической логики.  Gif-аниматор. Пакет создания презентаций PowerPoint.
Понятие мультимедиа. Звуковая информация и видеоизображение. Мультимедийные устройства.
Понятие звука. История появления компьютерного звука. Звуковая карта.
Дискретизация звука. АЦП и ЦАП. Две формы записи звука.
Решение задач на вычисление объема звукового файла и видеофайла. Основные алгоритмы сжатия видеоизображений. Принципы записи информации на CD и DVD.
Наука логика. Понятие логического высказывания. Примеры. Понятие логической величины. Логические операции: инверсия, конъюнкция, дизъюнкция. Таблицы истинности. Составление сложного логического выражения из простых. Приоритеты выполнения логических операций.
Элементы логических схем. Задачи на составление логического выражения по логической схеме и наоборот. Логические схемы в устройстве компьютера: полусумматор, триггер.
Решение логических задач методом рассуждений и табличным методом.
Решение логических задач. Метод диаграмм Эйлера-Венна. Метод графов. Знакомство с начальными понятиями теории графов и теории множеств. 
Знакомство с алгеброй логики. Таблица истинности для логической формулы. Законы алгебры логики для упрощения логических формул. 

Тема 1.3. Вероятностный подход к измерению информации. Компьютерные сети и Internet. Архиваторы и антивирусные программы.
Понятие вероятности. Решение задач на измерение информации в сообщении о наступлении событий с разной вероятностью. Формула Шеннона.
Программы-архиваторы (упаковщики): их необходимость и основные функции.
Понятие компьютерного вируса. Классификация вирусов. Основные способы нанесения вреда. Антивирусные программы. Классификация антивирусных программ. Меры антивирусной профилактики.
Сжатие текстовой информации на примере метода Хаффмана. Использование двоичного дерева для кодирования и декодирования текста.
Введение в компьютерные сети. Основная терминология: абонент, сервер, локальная сеть, глобальная сеть. Топология локальных сетей. Виды услуг в глобальных сетях: электронная почта, передача файлов, IP-телефония, эмуляция терминала и др.
История сети Internet. Всемирная паутина WWW. Гипертекстовый способ представления информации. Понятие WEB-сайта. URL-адреса. Способы поиска информации. Формирование запросов для поисковых серверов. IP-адреса.
Характеристики линий связи, используемых в компьютерных сетях. Понятие клиент-серверной технологии. Основные протоколы Internet. Модемы, сетевые платы.
Решение задач на вычисление объема информации, передаваемой по каналу связи.
Раздел 2. Базовый курс информатики 084
Тема 2.1. Язык разметки гипертекста HTML.
Основные понятия языка HTML. Использование цвета: цвет фона, цвет текста. Форматирование текста. Гиперссылки. Разработка сайта из нескольких Web-страниц.
Разработка Web-страницы с использованием графических изображений, различных шрифтов и тэгов форматирования.
Использование таблиц для разметки. Разработка Web-страницы с использованием простейшей таблицы. 
Тема 2.2. Информационные структуры и базы данных. Система управления базами данных BASE (Access).
Информационные структуры и базы данных. СУБД и ИПС. Понятие реляционной БД. Понятие структуры таблицы, её создание и редактирование. Основные типы данных. Первичный ключ.
Знакомство со средой СУБД BASE (Access). Быстрая сортировка.
Создание запросов к БД. Запросы на выборку, удаление и замену в Access. Использование сортировки в запросах.
Понятие форм и отчётов. Иерархическая и сетевая информационные структуры.
Проектирование многотабличных БД и установка связей между таблицами. Формирование запросов к многотабличным базам данных.

Тема 2.3. Табличные расчёты и электронные таблицы. Табличный процессор CALC (Excel).
Среда электронных таблиц. Типы данных. Формулы.
Понятие диапазона клеток. Арифметические выражения. Математические и статистические функции.
Типы адресации. Режимы работы электронных таблиц. Экспоненциальная форма представления чисел.
Логические функции. 
Графическая обработка табличных данных. Табулирование функции и построение графика. 
Раздел 3. Базовый курс информатики 094
Тема 3.1. Основы алгоритмизации.  Исполнитель РОБОТ
Знакомство с наукой кибернетикой. Понятие управления. Управление с обратной связью. Определение алгоритма. Свойства алгоритма. 
Способы представления (записи) алгоритма. Блок-схемы. Алгоритмический язык (АЯ). Повторение СКИ «Стрелочка»
Вспомогательные алгоритмы. Управляющая структура «Ветвление». СКИ РОБОТ. Структурное проектирование алгоритмов. Метод пошаговой детализации.
Управляющая структура «Цикл». Виды циклов: с предусловием, с постусловием. Сложные алгоритмы.
Величины в памяти компьютера. Операторы для работы с величинами: ввод, вывод, присваивание, ветвление.
Операторы для работы с величинами: циклы. Задачи на суммирование рядов. Цикл «Пока».
История программирования: от машинно-ориентированного до объектно-ориентированного и визуального. Объектно-ориентированное проектирование алгоритмов. Объект: имя, свойства (атрибуты), значение свойства. Состав объекта, состояние, поведение (действия). Отношения объектов. Класс объектов, экземпляр класса. Методы класса. Понятие наследования. Надкласс.


Тема 3.2. Системы счисления. Язык машинных команд, Автокод, Паскаль.
Системы счисления: позиционные и непозиционные. Позиционные системы счисления: двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная. Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую.
Кодирование двоичных чисел. Внутреннее (машинное) представление целых чисел в двухбайтовом формате.
Принцип программного управления. Учебный компьютер «Нейман». Архитектура. Язык машинных команд (ЯМК). Как работает процессор. Команды: ввод, вывод, присваивание.
Ассемблер (Автокод): ввод, вывод, присваивание. Трансляция: компиляция и интерпретация. Алгоритм трансляции с Автокода на ЯМК.
Структура Паскаль-программы. Операторы ввода, вывода и присваивания в Паскале. Раздел описания переменных. Типы integer и real.
Управляющая структура «Ветвление».
Циклы FOR и While.
Тема 3.3. Повторение
Информация и её измерение. Компьютерные сети. Язык разметки гипертекста HTML.
Базы данных и электронные таблицы. 
Перечень практических занятий
Раздел 1. Базовый курс информатики 074
	Номер темы
	Наименование практической работы

	1.1
	Знакомство с графическим редактором MS Paint. Графические примитивы.  Копирование и перемещение фрагментов.

	1.1
	Работа с графическим пакетом Paint. Масштабирование изображения. Работа с текстом. Поворот изображения.

	1.1
	Знакомство с графическим пакетом Inkscape. Базовые инструменты: кривая, прямоугольник, многоугольник, эллипс, указатель, фигура.

	1.1
	Gimp. Редактирование фотографий.

	1.1
	Gimp. Основы работы со слоями. Создание коллажа.

	1.1
	Графика. Контрольное занятие

	1.2
	Работа с Gif- аниматором.

	1.2
	Знакомство с пакетом создания презентаций MS Power Point (Impress). Презентация с переходами по времени.

	1.2
	MS Power Point. Использование гиперссылок и кнопок перехода при разработке презентации.

	1.2 
	Математическая логика. Контрольное занятие.

	1.3
	Работа с тренажёром «Измерение информации 2». Тема «Количество информации и вероятность».

	1.3
	Архиватор 7-ZIP File Manager. Использование стандартного архиватора Windows.

	1.3
	Работа с локальной сетью. Определение ip-адреса.

	1.3
	Работа в сети Internet: использование гипертекстовых ссылок, поиск на сайте ПГУ.

	1.3
	Создание сайта «Наша школа» в редакторе NVU.

	
							Итого: (15 ч.)


Раздел 2. Базовый курс информатики 084
	Номер темы
	Наименование практической работы

	2.1
	Разработка Web-сайта с использованием гиперссылок.

	2.1
	Разработка Web-страницы с использованием графики, различных шрифтов и тэгов форматирования.

	2.1
	Разработка Web-страницы с использованием простейшей таблицы.

	2.2
	Разработка информационной структуры в ТР Word.

	2.2
	Знакомство со средой СУБД BASE (Access). Создание структуры таблицы по заданному описанию. Заполнение таблиц. Удаление записей в режиме таблицы. Быстрая сортировка.

	2.2
	Запросы на выборку, удаление и замену в Access. Запросы с составными условиями в Base. Использование сортировки.

	2.2
	Формирование отчётов и форм с помощью Мастера.

	2.2
	Проектирование структуры многотабличной реляционной БД и её создание.

	2.2
	Формирование запросов к многотабличным базам данных.

	2.3
	Среда ЭТ Calc (Excel). Редактирование готовой электронной таблицы.

	2.3
	Разработка электронной таблицы с использованием математических и статистических функций.

	2.3
	Использование абсолютной адресации при разработке электронных таблиц.

	2.3
	Использование логических функций. Сортировка данных.

	2.3
	Табулирование функции и построение графика. Разработка и форматирование диаграмм.

	2.3
	Зачетное занятие. Разработка таблицы с расчетами и диаграммой.

	
							Итого: (15 ч.)


Раздел 3. Базовый курс информатики 094
	Номер темы
	Наименование практической работы

	3.1
	Разработка, отладка и тестирование алгоритмов исполнителем «Стрелочка».

	3.1
	Разработка, отладка и тестирование вспомогательных алгоритмов. Исполнитель РОБОТ.

	3.1
	Разработка, отладка и тестирование циклических и разветвляющихся алгоритмов. Исполнитель РОБОТ.

	3.1
	Зачетное занятие по алгоритмизации. Исполнитель РОБОТ.

	3.1
	Алгоритмы работы с величинами: ветвления. Тренажер «Schemes»

	3.1
	Алгоритмы работы с величинами: циклы. Тренажер «Schemes»

	3.2
	Работа с тренажёром «Numbers». Перевод целых чисел.

	3.2
	Работа с тренажёром «Numbers». Перевод вещественных чисел. Представление числа в виде машинного слова. Расшифровка машинного слова.

	3.2
	Разработка программ на языке машинных команд для УК «Нейман». Тренажер «Neumann _Free»

	3.2
	Использование Автокода и ЯМК. Тренажер «Neumann».

	3.2
	Разработка простейшей программы на языке Паскаль.

	3.2
	Разработка, отладка и тестирование разветвляющихся алгоритмов в Паскале.

	3.2
	Разработка, отладка и тестирование циклических алгоритмов в Паскале.

	3.3
	Язык HTML.Разработка сайта с таблицами.

	3.3
	СУБД ACCESS (Base). Табличный процессор EXCEL.

	
							Итого: (15 ч.)



РАПИСАНИЕ ЗАНЯТИЙ

Базовый курс информатики 074– суббота 14.30-16.00; суббота 17.30-19.00; воскресенье 9.30-11.00; воскресенье 10.30-12.00
Базовый курс информатики 084– воскресенье 16.00-17.30
Базовый курс информатики 094– суббота 16.00-17.30; воскресенье 11.00-12.30; воскресенье 13.00-14.30

4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
 (ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ)

4.1. Материально-технические условия реализации программы
	Наименование специализированных аудиторий, кабинетов, лабораторий
	Вид занятий
	Оборудование, программное обеспечение

	Аудитория
	Лекции 
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран, доска

	Компьютерный класс
	Практические занятия
	Компьютеры, программное обеспечение для выполнения практических заданий



4.2. Учебно-методическое обеспечение программы
· Комплект домашних и практических заданий
· Комплект тестов
· Программное обеспечение: ОС Windows 8.1, офисный пакет MS Office, графические редакторы MS Paint, Inkscape, Gimp, Gif-аниматор, редактор сайтов NVU, PowerPoint, Архиватор 7-ZIP File Manager
· Программа-тренажер «Измерение информации 2»
· Система программирования PascalABC.Net
· Программы-тренажеры «ГРИС Стрелочка», «ГРИС Робот», «Schemes», «Numbers», «Neumann», «Neumann _Free»
Рекомендуемая литература (обязательная): 
1. Семакин И., Залогова Л., Русаков С., Шестакова Л. Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник. — М. Бином, 2015, 432 с.

5. ОЦЕНКА КАЧЕСТВА ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
Оценка качества освоения программы производится на основе данных рейтинга. В течение периода обучения суммируются баллы за выполнение практических заданий, домашних заданий и баллы за тесты. Вычисляется процент от максимально возможной суммы баллов. Оценка 5 выставляется, если ученик набрал более 75%, 4 - более 60%, 3 - более 50%, 2 -  более 40%, 0 – менее 40%.
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