Учреждение дополнительного образования 

«Компьютерная школа ПГУ», г. Пермь
	
	[image: image1.png]



	[image: image2.jpg]


УТВЕРЖДАЮ

Директор УДО «Компьютерная школа ПГУ» 

____________

 С.В.Русаков
«1»  сентября  2021 г 


ПРОГРАММА

курса «3D-моделирование в пакете Blender»
для учащихся 7-11 классов

Пермь, 2021 г.
Пояснительная записка
Трёхмерная графика — раздел компьютерной графики, посвящённый методам создания изображений или видео путём моделирования объектов в трёх измерениях.

3D-моделирование — процесс создания трёхмерной модели объекта. Задача 3D-моделирования — разработать зрительный объёмный образ желаемого объекта. При этом модель может как соответствовать объектам из реального мира (автомобили, здания, астероид), так и быть полностью абстрактной.

Графическое изображение трёхмерных объектов отличается тем, что включает построение геометрической проекции трёхмерной модели сцены на плоскость (например, экран компьютера) с помощью специализированных программ.

Blender – это универсальный редактор трехмерной графики и анимации, свободно распространяемый по лицензии GNU GPL и имеющий открытый программный код. Blender имеет длительную историю развития, профессиональную команду разработчиков, большую популярность. 3D-моделирование используется как в личных, так и в коммерческих целях, что делает Blender весьма популярным. С ним работают дизайнеры, специалисты по анимации и спецэффектам, создатели видеоигр.

Курс «Введение в 3D-графику на основе программы Blender» знакомит с основными принципами работы в Blender, азами создания трехмерной графики. Курс создан для новичков и даст все основные навыки работы в программе. В течение программы обучения рассматриваются основные темы, необходимые для моделирования объектов простыми и часто используемыми способами. На уроках слушатели учатся создавать и визуализировать объекты в системе Blender. Программа ориентирована на слушателей без опыта работы в редакторе Blender или имеющих первоначальное представление о нем.
Пожелания (необязательные) к слушателям: 
– знание ПК на уровне пользователя. 
– знание английского языка, хотя бы на базовом уровне; 
– наличие художественного образования или знаний в области света, цвета, композиции в живописи или фотографии;
 – небольшой опыт работы в средах двумерной графики. 
Технические требования – ПК не ниже средней производительности на базе i5-7, память не менее 8 GB (слабые ПК не подойдут для комфортной работы). – Крайне желательно наличие: игровой видеокарты Nvidia/AMD с памятью от 2 GB; графического планшета. – На компьютерах: Windows 7, 8 или 10, Blender 2.9x.
Скачать, установить и проверить работоспособность Blender, на своем домашнем компьютере вы можете по этой ссылке:
 https://www.blender.org/download/Blender2.93/blender-2.93.3-windows-x64.msi/
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