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УТВЕРЖДАЮ

Директор УДО «Компьютерная школа ПГУ» 

____________

 С.В.Русаков

«1»  сентября  2021 г 


Почасовой план занятий для потока 302
(3D-моделирование в пакете Blender )

(аудиторные/самостоятельные)
	№

п/п
	Тема
	Тип
	Часы

ауд/сам

	1
	Введение в трехмерную (3D) графику.

Знакомство с программой Blender.

Построение простых моделей в объектном режиме. 
	лекция/
лабораторная работа
	3/0

	2
	Данные меш объекта, понятие топологии.

Работа в режиме редактирования объекта.
	лекция/

лабораторная работа
	3/3

	3
	Практика создания 3D-моделей на  основе 
трехмерных примитивов и кривых.
Знакомство с модификаторами.
	лекция/

лабораторная работа
	3/3

	4
	Работа с материалами.


	лекция/

лабораторная работа
	3/3

	5
	Установка и настройки камеры, источников освещения, мира.
	лекция/

лабораторная работа
	3/3

	6
	Отличия и дополнительные настройки разных
рендер-движков для визуализации.
	лекция/

лабораторная работа
	3/3

	7
	Работа с процедурными материалами и процедурной текстурой.
	лекция/

лабораторная работа
	3/3

	8
	Текстурирование и UV-развертка
	лекция/

лабораторная работа
	3/3

	9
	Ручное раскрашивание и рисование

на готовом 3D объекте.
	лекция/

лабораторная работа
	3/0

	10
	Grease Pencil – 2D рисование в трехмерном пространстве
	лекция/

лабораторная работа
	3/0

	11
	Методы создания человекоподобных персонажей и настройка скелета для них.
	лекция/

лабораторная работа
	3/3

	12
	Обзор возможностей 3D-скульптинга.
	лекция/

лабораторная работа
	3/3

	13
	Введение в трехмерную анимацию.
	лекция/

лабораторная работа
	3/3

	14
	Итоговая аттестация (проверка самостоятельно выполненных работ слушателей, по итогам курса).


	лекция/

лабораторная работа
	3/0

	
	ИТОГО по курсу
	
	42/30


