Учебный план курса 
«Язык Python. ООП и графические интерфейсы»

(28 часов)
	№
	Тема
	Тип занятия

	1
	Среда разработки PyCharm. Модуль Turtle. Работа с графическими изображениями
	Лекция



	2
	Задание №1 
	Практика

	3
	Использование циклов при создании графических изображений
	Лекция


	4
	Задание №2
	Практика

	5
	Понятие объектно-ориентированного программирования. Классы и объекты. Конструктор объектов. Метод __str__() Инкапсуляция  
	Лекция



	6
	Задание №3
	Практика

	7
	Наследование объектов.  Атрибуты класса 
	Лекция

	8
	Задание №4
	Практика

	9
	Полиморфизм
	Лекция



	10
	Задание №5
	Практика

	11
	Модуль Tkinter. Окна, метки, кнопки. Упаковщик pack()
	Лекция 

	12
	Задание №6
	Практика

	13
	Текстовые поля. Менеджер геометрии grid()
	Лекция 

	14
	Задание №7
	Практика

	15
	Флажки и радиокнопки
	Лекция



	16
	Задание №8
	Практика

	17
	Списки. Добавление готовых изображений. Упаковщик place()
	Лекция

	18
	Задание №9
	Практика

	19
	Разработка простейшей игры с графическим интерфейсом
	Лекция 

	20
	Разбор заданий для выпускной работы
	

	21
	Виджет Canvas. Создание статических объектов 
	Лекция



	22
	Задание №10
	Практика

	23
	Виджет Canvas. Работа с текстом
	Лекция



	24
	Задание №11
	Практика

	25
	Анимация изображений
	Лекция 

	26
	Задание №12
	Практика

	27-28
	Защита выпускных работы
	Практика


